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Programm „Rechteck“ (GUI)

Verzeichnis- und Dateibezeichnungen

Verzeichnisbezeichnung: Rechteck (V1.0)
Dateibezeichnungen: pRechteck.dpr

uRechteck.pas

Aussehen der GUI (→ manuell designen)

Komponentenbezeichnungen (→ manuell benennen)
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Anm.:

Bei den Werten in den Edits han-
delt es sich um Beispieleingaben 
(inkl. den dazugehörigen Ergebnis-
berechnungen)

Anm.:

Die restlichen Dateibezeichnungen 
ergeben sich automatisch.
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Ereignismethoden (→ automatisch von Delphi über OnClick-Ereignis erzeugen lassen)

procedure BtnBerechnenClick(Sender: TObject);
procedure BtnAbbruchClick(Sender: TObject);
procedure BtnSchliessenClick(Sender: TObject);
procedure BtnInformationClick(Sender: TObject);
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