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Algorithmus

Anweisung, Sequenz und Programm
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Schleifen I: Wiederholung mit fester Anzahl

Bedingte Anweisung I: einseitig bedingte Anweisung

Siehe nächste Seite.
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Schleifen II: Wiederholung mit Bedingung
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Bedingte Anweisung II: zweiseitig bedingte Anweisung

Quelle:  in  Auszügen  zusammengestellt  aus  PFEFFER,  WOLFGANG:  ARBEITSHEFT ALGORITHMEN,
o.J.; online unter https://bwinf.de/jugendwettbewerb/ (19.2.2022).
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